ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Ant bangos

Trenerio vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema

Internetinis influenceris arba turinio kdréjas yra asmuo, kuris kuria patraukly turinj
skaitmeninése platformose, tokiose kaip ,YouTube”, ,Instagram”, ,TikTok" ir
transliacijy platformose, siekdamas sukurti sekéjy bendruomene. Jtakos
formuotojai naudoja savo buvimg ir patikimuma, kad paveikty pirkimo sprendimus
ir tendencijas, daZznai bendradarbiaudami su prekiy Zenklais rinkodaros tikslais. Jy
turinys gali bati jvairus - nuo pramogy ir gyvenimo bado iki Svietimo ir niSiniy

pomeégiy.
Pedagoginiai tikslai

Dalyviai iSmoks efektyviai bendrauti su skirtingomis auditorijomis.

- Dalyviai taikys pagrindinius skaitmeninés rinkodaros metodus, siekdami
optimizuoti pasiekiamumg ir jsitraukima.

- Dalyviai supras, kaip parengti turinio ktrimo, prekes Zenklo karimo ir
komunikacijos plang, kuris apjungty prekés Zenklo tapatybe, informavimo
priemones ir tinklaveika.

- Dalyviai lavins kritinio mastymo ir strateginio planavimo jgadZius.

- Dalyviai pademonstruos efektyvaus bendravimo ir pristatymo jgadzius.
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Gaires

Tipas

Fiziné skubiosios pagalbos tarnyba su dokumentais
Laikotarpis

1 valanda (jskaitant instruktazg ir aptarimg)

Dalyviai

MaZiausiai: 3 dalyviai Daugiausia: 6 dalyviai
Temos

Turinio karimas; bendruomenés / auditorijos jtraukimas; prekés Zenklo kirimas;
skaitmeniné komunikacija; pajamy gavimas ir rémimas
Reikalingi jgtudziai
Zaidimo vedéjui
- Adaptacija (skirta dalyviams vadovauti visuose etapuose ir jvertinti jy sekme
atsizvelgiant j jy pasirinkimus).

- Skaitmeninés komunikacijos strategijy ir veiksmingo turinio karimo,
komunikacijos bei prekés Zenklo kdrimo plano, skirto nuomoneés

formuotojams, komponenty supratimas.
Dalyviams

- Neéra
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Zaidimo vedéjo vaidmuo

Siame pabégimo Zaidime Zaidimo vedéjas turéty atlikti aktyvy ir vadovaujantj
vaidmenj, priziareéti dalyviy pazangg ir, jei reikia, duoti uzuominy, kad visi Zaidéjai
turéty vienodas galimybes pasiekti sékmes, ir uztikrinti tinkamg temos mokymasi

bei supratimg pries, per ir po pabégimo zaidimo.

Jie veikia kaip jtakingi prekés zenklo atstovai. Jy tikslas - jvertinti dalyviy gebéjima
sukurti tvary turinio kdrimo, skaitmeninio prekés Zenklo kdrimo ir komunikacijos
plang. Zaidimo metu jie gali teikti daugiau ar maziau patarimy, uzuominy, kai
dalyviai jstringa arba eina neteisinga kryptimi, ir uztikrinti, kad dalyviai islikty

teisingame kelyje, kartu skatindami mokymasi ir refleksija.

Tam jie turety tiesiog ,jkalinti” grupe kambaryje, trumpai paaiskinti internetiniy
jtakingy asmeny, kuriems sunku pasiekti sékmés, grupés kontekstg ir tada
uztikrinti, kad jie suprasty konteksta ir rizikg, pries leisdami jiems apZidreti kambarj,
kai prasidés atgalinis skaiciavimas. Jie turéty rekomenduoti dalyviams uzsirasyti ir
pritaikyti savo idéjas (ant baltos lentos ar popieriniy lapy), kad galéty sekti savo
pasirinkimus ir zingsnis po zZingsnio parengti plang, kad parengty aiskia ir jtikinamg

galutine idéja.

Praéjus nustatytam laikui (45 minutéms), dalyviams pristacius savo plang ir
pagrindus savo pasirinkimus, Zaidimo vadovas turéty surengti aptarimg, kad
iSsiaiSkinty, ko dalyviai iSmoko, nepriklausomai nuo to, ar jiems pavyko juos jtikinti.
Jie gali grjzti prie kiekvieno dokumento analizés, kad jvertinty, ar dalyviai gali
pagristi savo atsakymus ir paaiskinti savo samprotavimus.
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Jtraukties uztikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rySio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Patarimai ir sprendimai

A etapas

UZuominos

- Patraukete didelio prekés Zenklo démesj, bet jie nesuderins bet ko.
PaziGrékime, ar galite sukurti efektyvig strategija, kuri baty ne tik kirybinga,
bet ir pagrista masy prekés zenklo norais.

- Batinai iSnagrinékite skirtingus strategijos aspektus: turinio kdirima, prekeés
Zenklo kdrimg, komunikacijg, auditorijos jtraukimg, pajamy gavimg ir
tinklaveikg.Galbat netgi galite priskirti vaidmenis ar uzduotis kiekvienam
komandos nariui, pavyzdZiui, turinio planuotojui, prekés Zenklo dizaineriui,
duomeny analitikui ir pan.

- Ar gali kambaryje rasti kg nors naudingo? PavyzdZiui, Siuose

stalCiuose/aplankuose/dézése?

Pastaba:Kiekviename kitame etape, jei dalyviai nerado visy priedy dokumenty ir
nenustaté visy batiny elementy, kuriuos reikia jtraukti j savo plang, priminkite jiems
ir nukreipkite juos link paslépty viety be per daug uzuominy, bet suteikdami jiems
galimybe rasti iSteklius, kuriy jiems reikia efektyviam darbui.Prireikus Zaidimy
meistras gali padéti Zaidéjams nustatyti kiekvieng savo plano ar pristatymo kdrimo

zingsnj, sudaryti veiksmy plang ir issiaiskinti, j kg jiems reikia sutelkti démes;.
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Sprendimai

- Priedo dokumentai, paslépti po kambarj stalCiuose, aplankuose ir dézése.
- Balta lenta arba popieriniai lapai, ant kuriy galima uZsirasyti pastabas

paieskai organizuoti.
B etapas
UZuominos

- Apie kg pirmiausia reikéty pagalvoti planuojant, kaip kurti internetinj turin;j?
Koks, jasy manymu, baty pirmasis aspektas, kurj turétumeéte apibrézti?

- Kokiomis temomis ar sritimis bus jasy turinys? Kiek jvairus gali bati jasy
turinys, atsizvelgiant j jisy jgadZius ir pageidavimus? Kokio tipo turinys
geriausiai tinka tokio tipo temai? Kurios platformos tikty tokio tipo turiniui?
Kokia auditorija naudosis Siomis platformomis, kad pasiekty jasy turinj?

Kokias tendencijas jasy turinys atitiks, seks ar is kuriy gaus naudos?

Sprendimai

Naudodamiesi priede pateiktais dokumentais, kuriuos galima rasti skirtingose

kambario sléptuvese, dalyviai turéty nustatyti Siuos savo plano aspektus:

- Kuriamo turinio tipai ir bendros temos arba sritys, kurias galima tyrinéti
pagal jy skonj, pomeégius, jgadzius ir populiaruma
- Tiksliné auditorija, j kurig reikia sutelkti démesj, atsizvelgiant j turinio tipg

(amziy, pomégius)
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- Platformuy, kurias reikia naudoti norint pasiekti tiksline auditorijg, remiantis
tendencijomis ir auditorijos duomenimis, tipas
- Strategijos, atitinkancios prekés Zenklo tikslg pasiekti didele auditorijg ir

daryti teigiamg poveikj (lygybé, jtrauktis ir jvairové)
C etapas

UZuominos

- Koks baty kitas aspektas, kurj reikéty apibrézti prieS planuojant, kg daryti? Ko
norétumete pasiekti savo turiniu? Kaip tai pasiektuméte?

- Kaip daznai jums reikéty kurti turinj, bendrauti su savo bendruomene ir
koreguoti savo planus pagal tendencijas ir jvykius? Kokiy veiksmy imsités,

kad bendrautumeéte su savo bendruomene?
Sprendimai

Naudodamiesi priede pateiktais dokumentais, kuriuos galima rasti skirtingose

kambario sléptuvése, dalyviai turéty nustatyti Siuos savo plano aspektus:

- Tikslai ir uzdaviniai: informavimas, jsitraukimas, sgveika, pardavimai,
kompetencija?

- Turinio karimo kalendorius: jraSy daznumas kurioje platformoje (kaip daznai
per savaite ar menesj, kurig dieng ir kada), koregavimo daznumas
atsizvelgiant j tendencijas, algoritmus, virusinj turinj ir susijusius jvykius

- Bendruomenés jtraukimo strategijos: apklausos, klausimai ir atsakymai,

interaktyvus turinys, atsiliepimai ir turinio pritaikymas
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D etapas

UZuominos

- Koks baty kitas aspektas, kurj reikéty apibrézti norint iSplésti savo plang?
Kaip pasiektuméte savo tikslus ir juos virSsytumete?
- Kaip dar labiau iSpléstuméte savo pasiekiamumg platesnei auditorijai? Kaip

galétuméte gauti pajamy ir finansuoti didesnius projektus?
Sprendimai

Naudodamiesi priede pateiktais dokumentais, kuriuos galima rasti skirtingose

kambario sléptuvése, dalyviai turéty nustatyti Siuos savo plano aspektus:

- Galimas bendradarbiavimas su influenceriais ir karéjais (jy platformose ir
nisoje bei uz jy riby)

- Galimas prekés Zenklo rémimas ir produkty rodymas

- Su turiniu susije produktai: papildomas turinys, prekes, kursai, atributika

- Tinklaveikos ir pajamy gavimo strategijos, atitinkancios jy tikslus ir

platformas
E etapas

UZuominos

- Ko jums reikéty, kad jsitvirtintumete kaip turinio kdréjai ir nuomones
formuotojai? Kg sukurtuméte, kad batumete unikalQs ir kurtuméte savo

stiliy?



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Sprendimai

Naudodamiesi priede pateiktais dokumentais, kuriuos galima rasti skirtingose

kambario sléptuvese, dalyviai turéty nustatyti Siuos savo plano aspektus:

- Prekés Zenklo ir vizualinis identitetas: spalvos, logotipai, bendras stilius
- Biografija ir apraSymas, skirti atkreipti démesj ir reklamuoti kitg turinj (kitas

platformas, produktus, renginius)

F etapas

UZuominos
- Dabar turite mane jtikinti, kad jasy pasirinkimai dél Sio plano yra jmanomi ir
pakankamai jdomas, kad mano prekeés zenklas remty ir finansuoty jasy
turinj.
Pastaba:jei ankstesniy etapy uZzuominos dar nebuvo panaudotos, jtraukite jas j
etapg, kad padétumeéte dalyviams pristatyti savo pristatymg ir paprasytumete jy
nustatyti, ar jie praleido kokius nors batinus elementus, arba galéty toliau plétoti
savo pagrindimus ir pasirinkimus.
Sprendimai
- Zaidimo vadovas turéty aptarti ir apklausti dalyvius apie kiekvieng jy
ankstesniuose etapuose priimtg pasirinkimga ir pritaikyti savo reakcijg pagal
tai, kiek tinkamas ir efektyvus baty dalyviy planas. Kai kuriy elementy galima
nepaisyti arba jy gali trakti, taCiau jie turéty turéti planus dél pagrindiniy
elementuy, kurie baty batini norint sékmingai veikti internete ir pasiekti didele

auditorijg, kartu atitinkant prekés zenklo IGkescius.
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- Pateikti konstruktyvy atsiliepimg apie savo turinio karimo, komunikacijos,
prekeés zenklo kdrimo ir pajamy gavimo planus, atkreipiant démesj |
stiprigsias ir tobulintinas sritis. Tikslas - padéti dalyviams kritiSkai mastyti
apie savo poziarj j sékmingg internetine jtakg ir pripaZinti, ar jie supranta
svarbiausius tokiy plany aspektus.

- Dalyviai turéty aiskiai suprasti, kaip kurti turinj, pritaikyta konkreciai
auditorijai, ir pateikti veiksmingg jtraukimo plang, apimantj auditorijos
sgveikos metodus. Jy galutinis pristatymas turéty atspindéti internetinio

turinio tendencijy ir poreikiy supratima.

Trumpas aprasymas ir aptarimas
Trumpai (pries rungtynes)

PriesS jeinant j pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai

paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino Zaidimo.

Tai taip pat leidZia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatyti pradzig ir
paaiskinti Zaidéjams jy misijg. Siuo atveju Zaidimo vadovas baty atsakingas u? tai,
kad dalyviai suprasty kontekstg ir kg jie turi daryti (A etape), ir vadovauty bei

patvirtinty jy atsakymus viso pabégimo Zaidimo metu.

Nepamirskite pabreézti laiko tarpo, jei dalyviai nekreipia daug démesio j atgalinj
skaiCiavima, ir galbdt jiems apie tai priminti, ypac jei jie uztrunka per daug ir dar

nepasieké E etapo, artéjant pabaigai.Nurodykite, kad veikla turety bati orientuota j
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karybiSkumg ir komandinj darbg, o ne j iSsamy efektyvumg ar administracinius

reikalavimus.

Aptarimas (po Zaidimo)

Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko Zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos, ir jsitikinti, kad jie suprato savo pasirinkimy priezastis ir pateiktas
strategijas.

Gera praktika yra uZsirasyti pastabas apie Zaidéjy ir savo patirtj, kad véliau

galétumeéte prie Sios informacijos grjzti.

-

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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